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EL CINE
COMO ELEMENTO
DE PREVENCION

ay multiples problemas en la socie-

dad actval cuyo ahordaje debe

realizarse mediante la puesta en

marcha de actividades preventi-

vas, siendo la educacion el elemen-

to basico, Cualquier actividad de
prevencion que tenga gque ver con ¢ mundo esco-
lar ¥ Ia educacion para el tiempo libre ha de con-
jugar el valor divertimiento con ¢l elemento edu-
cativo, con el fin de hacer mas atractiva la ense-
nanza y, de esta manera. cumplir con mayor efi-
cacia el ohjetivo perseguido.

En esta iden, Ia Fundacion de Ayuda contra
ta Drogadiceion decide utilizar ¢l cine como
herramienta de prevencion, y elemento de comu-
nicacion de indudahle atractivo para ¢l mundo
juvenil, La incorporacion de UNICEF v de la
Asociacion de Prensa Juvenil (AP]), convencidas
de las exigencias de educacion y prevencion v sen-
sibles a estus aproximaciones de cariicter inespe-
cifico, ha proporcionado un decisivo impulso a
este ambicioso provecto.

Los dos planes que nos ocupan, divertimien-
1o ¥ educacion, se enmarcan perfectamente en el
elemento de soporte que e el cine. El fortaleci-
miento de determinadas actitudes, asi como la
potenciacion de valores, son elementos bisicos
para ki formacion ¥ para que los jovenes puedan
afrontar con mayores posibilidades de exito
muchos de los problemas que ln sociedad uctoal
tiene.

Por esto, este proyecto de prevencion del
consumo de drogas ¥ de las situaciones de riesgo
que los condicionan, aparece como complementa-
rin de la metodologia, méds especifica y amplia, del
Plan Integral de Prevencion Escolar iPIPES).

Desde un punto de vista genérico, ¢l cine
podra ser educativo si la persona, ¢l espectador,
estid capacitada para valorar v criticar, no solo ¢l
argumento, sino tambien todes los dementos que
componen una pelicula: guion, direccion de acto-
res, interpretacion, fotografia, montaje, banda
sonora, el

Desde el punto de vista de la prevencion rige
el mismo principio. EI cine podri ser agente pre-
ventivo si al espectador se le capacita para ¢l ani-
lisis v la critica de aguellas situaciones argumen-
tales, simbolos v mensajes que orienten sobre los
riesgos a evitar o que apoyen ¢l desarrollo de
posiciones mas maduras, Bvoreciendo Jos valores,

El cine se puede convertir en una herramien-
ta de trabajo para la prevencion, transcendiendo
asi del puro elemento de diversion. Evidentemen-
te, para que esto ocurra, debe haber un adecuado
tratamiento cuyos aspectos mals  importantes
serin:

El cine tiene un indudable atractive para
nuestro publico objetive: los nifos v nifas. Pero,
en este caso, no debe ser entendido como un mero
divertimiento, sino como la oportunidad de cap-
tar la atencion de los jovenes, apovar su cap:
dad de reflexion ¥ favorecer ¢l analisis v la critica
de contenidos preventivos, en suma educativos,
fjue presenta.




Guia Diddctica de la pelicula “Spac (4 Jam ”

Direceicn, Jose D. Aliogo Serrano. Coordinacian, Amparo Vézquez Sanchez
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PROGRAMA DE (; INE Y EDUCACION EN VALORES
PROMOVIDO POR LA FUNDACION DE AYUDA CONTRA LA DROGADICCION (FAD)
Colaboran: UNICEF v Asociacion de Prensa Juvenil (AP])

Dirvecion téeniva del programe:
Departamento de Prevenciin de la FAD

pace Jam tiene la suficiente dosis de imaginacion y

técnica de la animacion en dos y tres dimensiones

como para impresionar v divertir a los mds pequefos

de la cusu. Para los que ya son algo mds mayoreitos el
entretenimiento esti asegurado por la participacion de los legen-
darios dibujos de Ta Warner Bros juntamente a Michael Jordan: 2
estos se unen otras grandes estrellas del baloncesto de la NBA
como Charles Barkley, Tyrone Bogues, Patrick Ewing v Shawn
Bradley que juntamente a Lola Bunny. un extraio cruce entre lu
coneja de los suenos de Bugs y Madonna v el contrapunto de los
malos —que en algunos momentos Hegan a ser malisimos- y algo
tontorrones.

La estructura que late detras de todo este extrano entramado
es un gran desplicgue publicitario de la NBA —curiosamente coin-
cidia con el hecho de empezar las retransmisiones de esos parti-
dos a mis de 180 paises—y de la Warner Brothers que hibilmente
saben mezclar todo un sabio acompanamiento subliminal de con-
sejos publicitarios sobre hamburguesas, camisetas. zapatillas
deportivas y demis. Space Jam no es solo la pelicula sino que a
su alrededor se genera toda una operacion de mercado que consis-

te en vender todo aquello que se derive del producto. Eso es cosa
sabida por todos evidentemente los ninos primero. Asi que solo
queda disfrutarla y aprovecharla al maximo pedagogica v diddcti-
camente lo que se pueda, pero siempre sahiendo v advirtiendo si
es ¢l caso de lo que se estd viendo y porque es asi y no de otra
maneri, sobre todo i los mis mavores,

En conjunto la pelicula es para mi un buen producto para tra-
bajar con los chicos v chicas de Secundaria v final de Primaria ya
gue con los mis pequenos el trabajo se queda en una primera lec-
tura muy superficial y creo que es necesario revisarla a fondo para
poder sacar todo el partido que se merece. Tiene los ingredientes
necesirios, es conacida, los actores también lo son, es de acepta-
ble duracion —escasamente hora v media— puede interesar por ello
a nuestros alumnos y ademas es agradable de ver.

Es necesaria la lectura del Tibro con la adaptacion novelada de
la pelicula para poder asi realizar el trabajo de comparacion entre
lexto escrito v version cinematografica. Con esta lectura se podra
establecer el paralelismo o no entre el texto literario v el cinema-
togrifico v la fidelidad existente entre los mismos.




MAPA CONCEPTUAL SOBRE LA GUIA DIDACTICA

LENGUA CASTELLANA

AREAS TRABAJADAS .
ANTES DE VER EDUCACION VISUAL Y PLASTICA
LA PELICULA

LENGUA INGLESA

ACTIVIDADES

ACTITUDINALES,

LENGUA CASTELLANA CONCEPTUALES
Y DE

| CIENCIAS EXPERIMENTALES EDUCACION

, EN VALORES
AREAS TRABAJADAS | EDUCACION FiSICA

DESPUES DE VER

LA PELICULA | MATEMATICAS |

| EDUCACION EN VALORES |

' EDUCACION VISUAL Y PLASTICA | \/

Actividades previas Looney Tunes
al visionado de la pelicula Dream Team
Tune Squad

Monstruo Team

® Ohserva atentamente el carlel de la pelicula;

® Busca informacion sobre eslos ¢

Jescribe lo que en &l

BUES MICHAEL
BUNNY JORDAN

® Comenia en voz alia cen el resto de compaftieros ce las

clase que es lo gue se ve en el carle

Eltitulo de la pelicula nos da alguna pista scbre
de qué ira

Consulta a W dicclonano de inglés e intentz dar un titulo
en castellano de la misma. Ojo, no sirven traducciones
lIterales

® A lo largo de la pelicula te iras encontrando co aoras y
frases ce dificil traduccion al castellano, Intenta :
gue es |0 que ¢ Consulta con tu profesor o profesora

de inalés sino lo tienes claro




MAPA CONCEPTUAL SOBRE EDUCACION EN VALORES
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POTENCIACION DE LAS \
INTERRELACIONES POSITIVAS
DEUNGRUPO | W \
S

ANALUISIS DE LA VIOLENCIA
EN LOS DIBUJOS

Actividades posteriores
al visionado de la pelicula

EDUCACION EN VALORES

OBJETIVOS

® Analizar la violencia en los gibujos animados
® Confiar en las posibilidades de uno mismo

® Debatir el tema de la droga v sus dependencias.

4|  DEUNDEPORTE

RESPETO A LAS NORMAS

[ TRABAJO INDIVIDUAL
| CONREPERCUSION
AL COMUNITARIO

RESPETO POR LAS
J’ OPINIONES AJENAS

VALOR DEL DEPORTE
|  COMOACTIVIDAD
| LUDICA
|
| | ANALISIS DE SITUACIONES
W SEXISTAS
T~a.|  RECONDUCCION DE
2 DETERMINADAS PAUTAS
3L
¥

\\ ACTITUD CRITICA
DELANTE DE LA PUBLICIDAD




EDUCACION EN VALORES

ACTIVIDADES

® Al principio de la pelicula Michael Jordan dice |2 siguiente

e ingendose a un amigo suyc

Debatid con los companeros y companeras de la clase

las siguientes cuestiones

e no 5 un hombre

Por cierto ¥ para 10s mas retice Hes... mirag estos gatos

n 1930 se celebraron los primeros Juegos Munt
Femerninos de bal

lunar en Berin la prime
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CIENCIAS EXPERIMENTALES

OBJETIVOS

® Solucionar problemas en los que intsrvenga la gravedad

IEMas en oS gue ".-_--'\f-_"l'_].i7| DES(

® Solucionar problemas en los que se relacione &l

y la masa de los cuerpos

® Distinquir la diferencia entre m 1Y Of
elaments estructura ¢ AMPO

ACTIVIDADES

® Eyplica por qué la Tierra atrae con mas fuerza una pelota
de baloncesto que 2 una de ping-pong que se encuentran a
amesma altura

® | a masa de un

€5 aproximagamente

066 kiloaram

- ;Lual s

lerra’

Sila fuerza de gravedad de la L.una es seis veces menor

que la ¢ i Tierra, scual sera el peso de este mismo
uerpo en la Luna?

® Calcula cual es la fuerza de grave
si sebemos que all la n elag ade
es de 0,066 KQ Y SuU peso es de 1.25 newlons

e

¢ Te parece que Michael Jordan podria saltar mucho

0 poca?

nos 100 kilopondios en fa Tierr
n Moron Mountain? - Re
an. que ta

@5 la misma

la de golf de Jordan entre
con un iman de herradura

® Bugs Bunny f

en el aguiert

Sabienco que campo magnetico es la zona del espacio

londe un iman es capaz de influir sobre los objetos

metalicos

nte de quée d

IN iman | nos

e, aigu L
v una bola de hverro o limaduras

La experiencia consiste en ir cambiando de iman y en ir
piando de objeto que se interpone entre el iman y la pie-

Zd meiaica

A guée conclusiones lliegas?

)$ que la induccion magneética es la fuerza
grce un iman en cada punto del campo
magnetico de dicho iman

= (e gue Jepende [a intensidad de la induccién magnética?



® Comprobacicn de las lineas de fuerza de un campa
magnetice

Material necesario

[Cas! el miIsmO gue

Un iman de barra.
Limaduras de hierro.
Un iman de herradura.
Lapiz.

Una brajula.

Papel.

Realizacion de la experiencia

A, Coloca la hoja de papel encima e la mesa
y coloca encima el iman de parra

B. Resigue con el lapiz el contorno del iméan

C. Coloca a continuacion la brijula en las esquinas
del iman y marca. siguiendo la direccion de la aguja
las lineas de fuerza

D. Realiza la misma operacion en los cuatro lzdos

E Dibuja cuantas mas lineas meior

terminado de marcar ia lineas de fuerza,

de barra debajo del papel en la misma
posicion de cuando lo repasaste con lapiz

'

finas limaduras

G [‘.E;p-’? vOrea encima ge ese papel |

de hierro

e mteanela v s e Aen /e AR aaRorne
- Lonlesta y comenta con los companercs

Las rayas red izadas con la ayuda de la tf..jJ a

coinciden con las posiciones de las limaduras de nierro?

Comenta las diferencias si es que ves alguna
¢ Como te parece que se puede saber en que zona
del campo magnétic mas intensa la induccion?

epite la experiencia con €l iman de herradura

Observa atentamente el dibujo que hz
en €l que se reprasentan unas lineas de
de un campo

a continuacion

uerza

i

v

i Crees que son las de un campo magnetico?

(Razona la respuesta?

Busca algun campo gue sea capaz de mostrar esias lineas
de fuerza

Haz un dibujo que represente las lineas ce fuerza

Ce un campo magnelico




LENGUA

OBJETIVOS

® Optimizzar la velocidad de lectura

® Compariir habilidades propias con los gemas mostrando
la técnica utiizada.

® |mprovisar frases a partir ae palabras previamente dadas.
® Adquirir vocabulario de un tema concral

® Motivar la expresion escrila

® Aprender a Irabajar en gran grupo

® Tomar concencia de la importancia gel grupo

® Crear dinamicas que apoyen |2 opiniones personales como
elemantos de trabajo colectivo

® Botenciar las nterrelaciones entre los distintos indivigugs
del grupc

® Reconducir determinacas relaciones de comportamiento




ACTIVIDADES

® Esios ejercicios o alguncs similares deberian hacerse

pericdicamente para gue realmente sirvieran de algo,
€8 por 8s0 que los mostrados agui, lo son a guisa
de gjermplo.

Proponer a los alumines que busquen
una determinada palabra en un texto mas ¢ menos largo
For glemplo

Busca en la pagina 59 del libro ce Space Jam
la palaora 'falla”.

Busca las veces que la palabra "pelota’ esla
en las paginas 58 y 53 del libro
(hay que darles cada vez menos iempo)

Proponer a los alumnos que lean la primera y [a dltima
palabra de caca linea (gimnasia vertical).

Proponer a los alumnes que lean |a tercera palabra
de cada linea (gimnasia horizontal).

Leer una pagina del libro y cada vez que haya un punto,
pararse y mirar al auditorio. A continuacion seguir con la
ectura hasta el siguiente punto.

Preparar un listado numerado de palabras como el
que aparece en el cuadro de al laco.

1. Merienda | 11. Femenino | 21. Esquiar
2. Gimnasia 12. Taxista 22. Jugar
3. Baloncesto | 13. Escena 23. Libro
4. Cesta 14, Queso 24, Triple
5. Felicidad | 15. Fantasma | 25. Pelota

6. Telefonista | 16. Camiseta 26. Aro

7. Punto 17. Lagarto 27. Botas
8. Fantastico 18. Pasear 28. Sardina
9. Pelicula 19. Gimnasio 29, Saltar

10. Ganso 20. Sucio 30. Canario

Se propone que los alumnos encuentren una palabra, &l
primero que |z encuentra dice &l nimerc que tiene la palabra
y asi se va prosiguiendo con el gjercicio. Al final del trabaje s
pide a los alumnos mas rapidos que muestren y expliguen a
los demas como consiguen hacerlo ds esta manera

Se pueden introducir variantes para gue a la vez se lraba-
jen otras habilidades. Por ejemplo se pueden construir tablas
con un vocabulario determinado -e! ael balonceslo- o se
puede pedir que construyan frases utlizando |as palabras 12
y 27, trabajando de esla manera la improvisacion, la coheren-
wa léxica y sintaclica y la rapidez lectora

® Después de ver la pelicula se propons a los alumnos hacer
un texto entre todos. Es importante gue el maestro enfatice
sobre la importancia de |os textos colectivos, Cuzndo se
termine se puede ilustrar. cambiar litulos, cambiar
principics o finales, persanalizario en lz puntuacion..

— Caaga uno pensara en un momento de la pelicula que
por alguna razon mas le haya guslado o impresionado
Entre todos los explicaremos. Oralmente se van diciendo
las frases.

- Los alumnos empezaran oralmente con frases que se fran
escriniendo mezcladas en la pizarra.

— A continuacion se ordenaran. Se procurara gue no quede
nada de las escenas importantes por anotar. Y s& tendera
a omitir los aspectos menas trascendentes

- Se hace una lectura general y cada une va aportando
detalles de las frases que se crea que son importantes
y QUE aun ne han aparecida

— Se hace una lectura final y caca uno copia el texto




EDUCACION FiSICA

OBJETIVOS

® Comprender algo méas de un juego culiuralmenie tan lejang
como el beisool. Normas, vocabulario.

® Practicar con los elementes que se tengan a mano algo
parecido al béisbal y que mantenga basicamente el espiritu
y las narmas del juege.

® \alorar la importancia del comparierismo en un deparie
de grupo

® Tomar conciencia de la importancia de realizar ejsrcicio
fisico para mantener el cuerpo en plena forma

® Extraer informacion de un texto escrito y mezclarlo
con ideas propias.

® Conogcer el vocabulario relative al juege del baloncesto.

® Conocer minimarmente algunas de las normas que rigen
el juego de baloncesto

® Interesarse por entender la mecanica de un deporte.

ACTIVIDADES

® Busca en la biblioteca informacion sobre el béisbol y des-

cubre el significado de las palabras:

lanzamiento
strike
catcher
bate

® Describe brevemente cual es |a finalidad del beisbol,

® Describe con un esquema que represente el campo
el funcionamiento de un partido de beishal,

® Praclica con tus companercs este juego.

- En caso de no tener bate sustitiyelo por las manos.
Piensa en la variedad de lanzamiento que se tendra
que hacer para hacerlo viable,

® . Por gué crees gue a Jordan empieza a no gustarle ugar
a beisbel?, ;qué relacion ha establecido con los
companeros de los Barons?, jcrees que puede darse
el caso de algo parecido con alguno de tus comparieras?
cbiensas que es una buena relacion?

| magcaje.
EJ

® Lee el siguiente texto:

— “;Os retamos a un partido
de baloncesto! - le dijo Bugs a Pound
un minuto mds tarde.
~ ;Sea! - contesté Pound.
— ;A baloncesto! — exclamaron Bang,
Bukpus, Blanko y Nawt.
Bupkus se rascé la cabeza.
~ ;Qué es el baloncesto?”
— Explicale a Bupkus y a los demas en que consiste
el baloncesto. No te olvides de explicar los siguientes
aspeclos: el vestuario. el campo de juego. las cestas
y los lableros, las faltas, como se coge la pelota

como se bota ... v todo aguelle gue creas importante
para realizar este deporte.

- La informacion que tienes a continuacion también te puede
ser muy Util para realizar esta explicacion, tienes que usar
este texio para ilustrar el tuyo.

“Ha sido un historiador del baloncesto,
E.A. Priok, quien parece haber descubierto
que los inicios del baloncesto tiene sus origenes
entre los incas del Perii.

Esta forma primitiva de jugar a baloncesto
se llamaba Pok-Fa-Pok y se practicaba
en un campo de piso duro que media
entre 30 y 60 metros de largo.

El aro era un anillo de piedra
que en algunos casos tenia un didmetro
de un metro y estaba colgado a una altura
de cuatro metros.

La finalidad era la misma que en el baloncesto
moderno: introducir una pelota de caucho
por el aro, pero ésta no podia ser tocada
con las manos ni con los pies.
Solamente era permitido usar muslos, rodillas,
codos y caderas,
lo que no dejaba de tener cierta dificultad
para meter el tanto...”

® Busca informacion sobre los siguientes aspectos relaciona-
dos con el balonceslo y coméntalos por escrito:

- Tiros libres. /7~
- Regla de |s treg seglndos
- Rgg[a de los treintd segundog!

— Clﬁ‘co fallz
~- Pivotar,

El tiro de*fidd)a.

El tir6 en suspension.

- La defer®@andividual.



MATEMATICAS

OBJETIVOS

® Saber convertir unidaces monstarias de un pals
a las de otro pais.

® Valorar los importes que se cobran por un trabzjo realizado
¥ Su jusia correspondencia

® sar operaciones matemalicas para resolver problemas
de la vida cotidiana relacionadas con el deports
del baloncesto

ACTIVIDADES

® | ec esla noticia aparecida el jueves 31 ge octuore de 1996
en “La Vanguardia'

“...que solo hayan hecho un fichaje
no significa que el verano les haya salido barato
a los Bulls, gue no se han gastado el dinero
en traer gente de fuera,
sino en conservar lo que ya tenian.
Al fin v al cabo, no son los mejores?
Ast, Michael Jordan firmo un contrato
de 25 millones de dolares
(unos 3.250 millones de pesetas)
que hara de él por fin la estrella mejor pagada
de la competicion.
Dennis Rodman renovo por 9 millones de dolares
v el entrenador Phil Jackson,
por 325 millones de pesetas.”

- ¢Cudntas pesetas se pagaban por un dolar en el afic 19967

— 4Por un dolar americano, cuantas peselas te dan hoy
en dia?

Investiga si existen otras monedas de ciros paises aue
también se llamen dolar,

- ¢Cual es el cambio de esas monedas con respecto
a la peseta?

- Intenia averiguar por que lambién se les liama dalares.
;Cuantos dolares cobra Phill Jackson?

- ¢Cuantas pesetas cobra Dennis Rodman?
Vamos a jugar con &l dinero de Jordan

- ¢Cuéntas pesetas gana al minuto?

— ¢Cuantos coches de 2,500,000 pesstas se puede
comprar al ano?

— Haz una lista de cosas que te comprarias con su
dinero. Tienes que hacer una estimacion cel valor
de los productos gue quieras comprar

- Haz una gréfica comparativa de lo gue ganan cada una
de las personas alas que se refiere el articulo. Incluye
también en el grafico el sueico de un rabajador medic
de Espana.

- Comentad la grafica y comparad os distintos trabalos.

* Reflexionad sobre la frase que el actor que hace de padre
de Jordan le dice a su hijo cuando es tan solo un nific.

... 8t lo haces bien
—¢l baloncesto—-
podras hacer lo que quieras...”

* Resolved los siguientes problemas matematicos:

— En clase hay 25 alumnos, hay 6 que no juegan nunca
a baloncesto. ;Cuantos equipos se padran hacer?,
¢ Cuéntos jugadores se quedaran en e! banguillc?

— Monta una tabla para poder ver las siguentes
posibilidades

- y... 5 hay 35 alumnos?

- y... st hay 96 alumnos?

- y... st hay 57 alumnos?
Es mediodia y tenemos una hora para hacer un partido
Pasan 10 minuios para escoger equipos y |a tercera parte

del ttempo que queda es empleacdo en ir a buscar |z pelota
a un campao cercang de al lado.

- ;De cuantos minutos sera cada parie del partido
si hacemos res descansos?




EDUCACION VISUAL Y PLASTICA

OBJETIVOS

® Saber rezonar laos motivos pi )S Que se ha elagic
un determinago modelo vy no atri

ACTIVIDADES

Informale de la llamada

.

Te has fijado en las zapatillas de Jordan?

A que crees que es debido que sepas tan bien como son’

Crees qué ha habidoe algun interés por parle de alguien
en que fu veas esas zapatllas? JEs

imple casualidad?

"nublicidad sugliminal’

;coge u depaorte pretenco y dist iU indumentari

v el calzado apropiad

Pie 3 £ | g it 3T J
Er or p at
= 2CES il £
I o 4 Y
I =
| = {




ESCUELA DE PADRES
ACTIVIDADES

Los constantes avances tecnologices, ofrecen 2 nuestros
alumnos unos nuevos horizontes gue hace apenas uncs
pocas anos ni 1an siquiera sospechabamaos

Er las escuelas vy en las casas empiezan a abund -
ventanas al munde que tanto gustan a los chicos y chicas vy
gue a menudo los padres jan poco comprendemos

“INTERNET palabra magica,
el simbolo del progreso y la modernidad.
Todo esta inundado por esta palabra y las escuelas
tefremaos que aproy echar todas sus ,.-‘?rJ\:'f.‘!'f.'d'a'!::’!f'\.
es verdad; pero sin perder de vista
que los ordenadores, los rJ'P{'.-"!'_.’.E':"!I‘. 0sy el software
ticnen que ser herramientas de aprendizaje
v no una finalidad,
tienen que ser medios educativos
¥ no una finalidad, al igual que el resto
de las nuevas r'f'c'.ﬂ:l{'n.;"'u'\.

Si no nos dejamos deslumbrar por el fenomenao
INTERNET y profundizamos en el tema
veremos que la telemdtica se puede convertir
en una magnifica herramienta para educar
en valores y ser a la vez una inagotable fuente
de informacion.”

Inecultur,

. (Bare

fona)

Esta nueva ventana, una vez superado el primer momenio de

nenviosismo y novedad nos sirve 2 nosolros v a nuestros hijos
para conocer a ofra gente, otras culturas, nos favorece en una

mayor comprension para vivir las diferencias. St ayudames -0 nos

( : -0 NS ensefian-, tamoien nos
poco méas a su manera de pensar y ne perdere-
o la perspectiva -y a veces distanciamiento- que nos
ner la edad y nuestro papel de padres-educadores. S
aben buscar informacion: s er amigos en dis-

caremos u

I opinionNes con gentes —muy ¢

D €N Cultura—, estaremaos Nacl 1 Una educacion activa,
mas comprendiendo mas su nueve munda. No nc
tras en sus peguenos pasos de gigante, particip
ellos en su descubrimiento
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