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Pokémon (La pelicula)

Por M* Celina Gonziles y Carmen Pereira

“Esta aventura ha servido para unir mas a Ash y Pikachu y saben que
seguiran afrontando todos los desafios juntos”

La historia

La pelicula narra el testimonio de Mewtwo, el Pokémon clonado por
ingenieria genética a partir del ADN de Mew, convirtiéndose en mucho
mas poderoso tanto fisica como psiquicamente.

Mewtwo esta dispuesto a probar que es el amo del mundo y para ello
reta a todos los entrenadores, entre ellos; a Ash y a Pikachu, a sumergirse
en una competicion sin fronteras. 1

La guerra comienza entre los Pokémons y sus clonaciones, también
entre Mew y Mewtwo. Es la batalla definitiva que solo finaliza cuando Ash
intercede en ese combate, para intentar defender a sus amigos y resulta gra-
vemente herido. Todos abandonan a sus rivales y juntos luchan por recupe-
rar su vida con “ligrimas Pokémon”. La union ha vencido a la fuerza,
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Antes de ver la pelicula
Sabiais que...

- Esta pelicula ha surgido a partir de los videojuegos de Nin-
tendo, en el aflo 1996, siendo ¢l més vendido hasta la fecha,
alcanzando la cantidad de veintiun millones de copias. Y
superando al Tamagochi, a los Furbies, a Lara Croft y a
Dragonball.

- Pokémon surge de Satoshi Tajmi, su creador, que durante su
nifiez vivio a las afueras de Tokio rodeado de su gran pasion,
“coleccionar insectos e intercambiarlos con sus amigos”.

- En un principio, los destellos de colores que lanzaba Pika-
chu, fueron considerados y corregidos al comprobar sus
efectos nocivos en nifios con problemas epilépticos.

- Existen en el mercado innumerables variedades de produc-
tos relacionados con este juego tan en boga entre ninos y
adolescentes. De ahi el necesario conocimiento y tratamien-
to de estos fendmenos, tanto para las familias como educa-
dores, para actuar adecuadamente.

- Pokémon es la quinta palabra més buscada (le anteceden
otras como: sex y MP3). Su pagina inicial en internet es:
www.pbkemon.com. En la actualidad supera el centenar.

- La version juego de cartas de Pokémon ha sido la estrella en
las recientes ferias Expo/Ocio y Hobbyland 2000, donde la
casa distribuidora en Espafia, Ediciones Martinez Roca, dis-
puso en su stand numerosas mesas de demostracion del jue-

_go, alcanzando una gran expectacion de publico y colas de

. “El fendmeno Pokémon™. En La Voz

I de abril de 2000, p.8)

‘ementd mucho mas con la aparicion de

on y la pelicula.

- Durante el primer fin de semana de estreno del film, se
recaudaron en Japon y Estados Unidos casi cincuenta y dos
millones de dolares: en Espafia se caleulan ganancias cerca-
nas d los cincuenta mil millones de pesetas en los proximos
dos afos. Se ha catalogado a este fendmeno consumista
como “la fiebre amarilla™. En nuestro pais, la pelicula se
estreno el 14 de abril de 2000 y sigue cautivando al sector
infantil, entre cinco y doce afios, como una fuente inabarca-
ble de aventuras, mientras que para los adultos supone un
mundo incomprensible.

Su complicada frama argumental abarca ciento cincuenta
personajes, clasificados en quince categorias distintas
(agua. bicho, dragon, eléctrico, fantasma, fuego. hielo,
lucha, normal, planta, psiquico, roca, tierra, veneno, vola-
dor) que ayudan a comprender el conjunto de normas esta-
blecidas, donde la memoria, la asociacion e imaginacion se
recrean y actian como promotores de sentimientos de justi-
cia social, de protectores del medio ambiente y buscadores
del valor de la responsabilidad. (G.V.X. (2000): Guia de
Pokémon para padres despistados. En La Voz de Galicia, 17
de septiembre. pp.16-17)

La banda sonora cuenta, entre otras artistas, con Cristina
Aguilera y un componente de las Spice Girls.

Su lema publicitario “*Hazte con todos” contribuye a alcan-
zar de modo obsesivo toda la amalgama Pokémon.
Recomendada para nifios y ninas a partir de ocho afios. No
obstante, los mas pequefios, sin saber leer ni escribir, se
mueven con soltura ante este ambiente y conocen a la per-
feceion todos los componentes de la linea Pokémon.
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Cine y transversales

Secuencias

Preguntas

| .-Principio del proceso de clonacion y la
creacion del Pokémon mas poderoso del mundo.

1.- ;A quien ha recurrido?, ;Qué se pretende?, ;De quien parten?

2.- El origen de Mewtwo.

2.- ;Qué ha mejorado con respecto a Mew?, ;Cudl es el objetivo?,
;Donde ha nacido?

3.- La alianza entre Mewtwo y el humano,

3.- ;Como le ensenia a controlar sus poderes?, (Qué le ofrece?. [ Cuil
es su proposito?, ; Como reacciona cuando no acepta la finalidad para la
que fue creado?

4.- La identidad de Mewtwo.

4.- ;Qué dudas le surgen?, ;A gue aspira?, ;Como es su aspecto?

5.- El combate Pokémon con Ash como
entrenador.

5.- (Consigue vencer?, ;Qué hace mientras el Team Rocket?

6.- Invitacion para participar en una reunion
de entrenadores Pokémon.

6.- (Como llega la invitacion?, ;Qué medio utilizardn para llegar a
Isla Nueva?, jQué poderes tienen las lagrimas de Pokémon?, jQué suce-
de en el viaje?, jQuiénes reaparecen disfrazados de Vikingos para ayudar
a Ash y a sus amigos?, ;Como se salvan del agua y del Team Rocket?

7.~ La llegada a Isla Nueva.

7. i Quién les recibe?, ;Qué les deben mostrar para acceder a Isla
Nueva?, ;A quien les recuerda?. Team Rocket también quiere ver lo que
sucede en Isla Nueva, pero ;Como acceden?

8.- Coneentracion con ¢l maestro: el mejor
Pokémon de la tierra.

8.- (Por qué tiene a la enfermera del Centro Pokémon bajo su poder?,
(Como se llama?,;Qué aspecto tiene y como va vestida? ;Qué descubre
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Team Rocket?, ;Cual es la historia del nacimiento de Mewtwo?

9.- Intentos de capturar a Mewtwo en un
combate.

9.- (Por qué no lo pueden danar los atagques de los Pokémons?,
(Cuantos se enfrentan a ¢1?, ;Cudl es el primero en luchar?, ;Cual es el
premio que gana al vencer?, ; Para qué quiere a los Pokémons a los que se
ha enfrentado?, ;Cual es el que consigue salvarse con la ayuda de Ash?
(Como se caracterizan las escenas de estas secuencias filmicas: como
transcurren las acciones, colores predominantes, efectos sonoros, planos
significativos?

10.- Clonacion de todos los Pokémons.

10.- ;Para que?, ;, Por qué les perdona la vida?, ;Qué pretende con los
clones?, jComo actia cuando ve a Mew?

11.- Lucha entre los verdaderos Pokémons y
sus clonaciones.

11.- (Qué intenta demostrar Newtwon?, ;Qué les ocurre al combatir
unos frente a otros?, ;Como actua Team Rocket?, ;Como se desarrollan
aqui las escenas? ;Qué mensaje nos transmite?

12.- Todos unidos para salvar a Ash.
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12.- ;Como se sienten todos los Pokémons al ver a Ash que no reac-
ciona?. jQuién es el primero que se acerca para reanimarlo?. ;Coémo con-
siguen salvarlo?, ;Qué moraleja nos transmite esta secuencia cinemato-
grafica?, (Comao se presenta el ambiente: masica, colores, tipos de pla-
nos? ;Qué sensaciones nos producen estas escenas? ;Camo se presentan
los rostros de los personajes? Deseribimos como nos hemos sentido ante
ello,

13.- Regreso al inicio de la historia: la esta-
cion.

13.- ;Que ha pasado con la tormenta?, ;Y con la enfermera Yoe?, (A
quien creen ver en el cielo?, ;Como son los movimientos de camara?.
;Qué tipo de imagenes se muestran aqui?, ;Qué efectos sonoros se pro-
ducen?, ;Como son las expresiones de los personajes ante estas image-
nes?, ;Que denotan?
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Cine y transversales

Actividades de experiencia y accion en comun

A partir del visionado de la pelicula, ofrecemos un conjunto de propuestas didécticas, orientativas, para seguir reflexionando y
actuando conjuntamente. Las utilizaremos atendiendo los diversos contextos educativos v familiares donde trabajemos:

1.- Dialogamos sobre
la pelicula: ;Cual es el te-
ma principal? ;Qué es lo
que mas os ha sorprendi-
do y gustado de ella?,
(Que habéis aprendido
del argumento de la mis-
ma?, ;Os ha llamado la
alencion alguna/s esce-
na‘s por su impacto, suge-
rencia, emociones susci-
tadas?, ;Por queé? ;Qué
ritmo tienen? ;Os parece
que el film posee origina-
lidad v creatividad?

2- ;0Os recuerda a
alguna otra pelicula? ;Qué diferencias y similitudes encon-
trais? Describidlas.

3.- Realizamos una encuesta sobre los protagonistas de |a
pelicula:
* ;Cual es tu personaje favorito? ; Por qué?
* ;Cual es el que menos te agrada? ;, Por qué?
* Te gustaria ser como
= i Por qué?
* ;Cudntos conoges?
* . En qué se transforman?
Los resultados obtenidos de este sondeo los plasmamos en
un grafico y los analizamos ¥ comentamos conjuntamente.

4.- A raiz del dibujo del personaje favorito, buscamos pala-
bras positivas que lo definan; hacemos lo mismo con el perso-
naje mis rechazado, pero con mensajes negativos.

5.- Indagamos sobre la clonacion
de seres, para ello nos documentamos
en articulos de prensa, revistas, pre-
guntamos a nuestros familiares, etc...
sobre este tema de actualidad y tratado
en la pelicula. Los leemos v analiza-
mos, buscando sus ventajas e inconve-
nientes.

6.- Inventamos comics, cuentos,
historietas.... basados en el film. modi-
ficando los personajes, el desarrollo y
el final. Podemos intercambiarlos
estableciendo un periodo de préstamo.

7.- Traemos de casa toda la infor-
macion y objetos que tengamos de

Pokémon: album, revis-
tas, eromos, boligrafos,
pelotas, pegatinas, conso-
las, tazos, mochilas, jue-
gos de cartas, camisetas,
golosinas, efc...

Analizamos el consu-
mo y el gasto monetario
que supone la adquisicion
de estos productos de
moda. Asimismo, conoce-
mos y comentamos las
_bases del juego de cartas,
de la consola y otras
colecciones.

8.- Enunciamos el
nombre de los Pokémons vy en un mural los clasificamos aten-
diendo a sus poderes y a sus evoluciones. Dibujamos cada per-
sonaje y le asignamos un eslogan.

Elegimos a uno de ellos como mascota del aula para que
nos recuerde las normas a cumplir, nos sugiera temas de inves-
tigacion y establezcamos debates, a partir de noticias de aciua-
lidad, de relevancia nacional e internacional,...

9.- Construimos marionetas de los personajes, siguiendo

€s108 pasos:

v Inflamos un globo

v Lo recubrimos con tiras de periddicos humedecidos en
cola de empapelar, dejando un hueco en la parte inferior
para introducir la mano.

v Ponemos varias capas y lo dejamos endurecer.

+ Hacemos pasta de papel y recubrimos el periddico y ade-
mas les damos forma a las caracterizaciones basicas:
ojos. boca. nariz, caparazon, cola....

v Lo pintamos y decoramos

V Y... listo para pasar vuestros mejo-
res momentos.

10.-Con dichas marionetas, monta-
mos un pequedio teatrillo basado en la
historia de Pokémon, para poder repre-
sentarlo en clase,

11.- Creamos un juego Pokémon
similar al de la Oca, inventando las bases,
el disefio v el tablero conjuntamente.

12.- Confeccionamos mascaras, cala-
bazas, caretas,... para celebrar la fiesta
Pokémon, disenada por todos nosotros.
Contamos también con la colaboracion
de nuestros padres y madres.
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Cine y transversales

Educar para la amistad, la cooperacion y la convivencia...
frente al odio, la individualidad y la insolidaridad
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Durante el transcurso de la pelicula
comprobamos cémo la cooperacion y la
ayuda mutua son fundamentales para
conseguir el fin propuesto,

-Todos los personajes. juntos y uni-
dos. luchan contra la tormenta para lle-
gar al gran encuentro de entrenadores
Pokémon. Se ayudan Ash y sus amigos:
Gary y Brock e incluso los malvados
Jessie y James, a pesar de intentar con-
seguir su unico objetivo: asistir al
encuentro de Entrenadores al que no
fueron invitados.

- Asimismo, destacamos la valentia
de Ash para enfrentarse a Mewiwo y
defender a sus Pokémons, hasta el extre-
mo de poner en peligro su vida y la amis-
tad y el carifo que demuestra Pikachu
hacia su entrenador intentando salvar su
vida. Y la union de todos ellos y sus
lagrimas hacen que Ash se recupere.,

- Memorizamos la cancion tipica de
Pokémon. ;Qué mensajes positivos nos
transmite? Jugamos y nos recreamos con
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ella: transformando palabras, nos inven-
[amos una nueva, ete.,

Es Pokémon,

hazte con todos

es mi destino, mi mision
fe ensefio yo y t a mi
es Pokémon.

fu eres mi amigo fiel
nos debemos defender
¢s Pokémon

Hazte con todos. si
seremos mejor al fin
Pokémon

hazte con todos
hazte con todos
Pokémon.

-Las siguientes frases, tomadas de
didlogos de algunos personajes de la peli-
cula, nos ayudaran a comprender los
comportamientos inadecuados y a valo-
rar las nuevas actitudes adoptadas con el
animo de mejorar las relaciones interper-
sonales:

- El humano se ha sacrificado por
salvar a los Pokémons. Yo los he enfren-
tado entre si, pero hasta gue no han
dejado a un lado sus diferencias no he
visto el verdadere poder que todos com-
parten en su interior. Ahora veo que las
circunstancias ‘en que uno nace son
irrelevantes, es lo que haces con el don
de la vida, lo que determina quien
eres"'(Mewton)

- Dande mi corazon pueda entender
lo que el vuestro conoce tan bien, lo que
he visto aqui, jamds lo olvidaré...La ver-
dadera fuerza de un Pokémon esti en su
corazon’ (Mewton)

- "Tenemos mucho en comtin, la mis-
ma tierra, el mismo airve. Si comenzamos
a fijarnos en las similitudes en vez de las
diferencias, bueno ;Quién sabe? (Team
Rocket)

-“Los Pokémons no deben combatir.
De esto no sale mas que dolor. Son eria-
turas vivas. Esto demuestra que pelearse
esta mal. Venia dispuesto a crear proble-
mas, pero ahora comprendo lo horrible
que es pelearse v mucho mas entre ami-
gos de verdad. Prometo no volver a
hacerlo, si tit lo prometes” (Team Roc-
ket)




