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s probable que después de haber visto la pelicula.

nosotros, como educadores, nos digamos ;Qué temas

mds inferesantes hemos encontrado para trabajar con

los chicos! Y es que esta pelicula trata temas que
permiten un buen trabajo en las aulas. “La llave mdgica” es 1o que
podriamos Hamar una pelicula global porque nos va a permitir
alobalizar varias fireas. .

Los educadores somos conscientes que la sociedad plantea
argumentos gue muchas veces mis que avudar a la formacion de
valores en la infancia v la juventud, lo que hacen es contraponerlos
a lo que les estamos ofreciendo desde los centros educativos, Por
eso poder trabajar una pelicula como “La llave méagica” refuerza
todas las argumentaciones que a través de nuestra labor diaria,
vamos dando a nuestros alumnos
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Indios, ejército
y vaqueros en el cine

Lo pelicula dejo bien patente a lo largo de toda su
proyeccion el carifio |u amistad que surge enire el prolu
gonista y Pequefio pero también en un
momento surge el enhminmlenlo entre el indio y Hcln
co, srmbolo del continuo enfrentamiento enh'e |m dos
enias que siglos @ unos y ofros, -
mmwoqn.:eelnnehnuindorecogerconmyorom
acierto.

Muchas son las peliculas, a los podemos catalo-
goroomo icas, qf:lopesar mnpecubhhﬂum
ica, mhmmpefadoluh:shnuyﬂnmpuro
hanpresanludodmdlomoelmr moriol del ame-
ricano blanco. Es el caso de maravillosos y premi
ilms como Ef ultimo mohrcano 1926); La diligencia
1939), verda | cine; Fort Apache (1348; o
ombores lejanos “bgu

{I9Sélyﬂgrmo:nrbde{l9641

Esta mmohwsm del indio continuaria en los nrm
iente
siguientes en obras como: Pequeiio gran hombre y

Pero sera en la década de los noventa, cuando se vol-
verd a mirar con nostalgia el prd::lemu indio, su éxodo y
su par?maz aa fo u&crﬂe e los blancos, en una vision

y cruda de lo que esté pasando con este
rernlhdo smyolqmmzn extin-
cion, Enlmpehculos bwdooonbbogyS'nPerﬂon
ambas premiadas con el Oscar a la mejor pelicula, el
tema queda bien patente.

HABLEMOS DE
“LLA LLAVE MAGICA”

Los personajes

mri: Es el protagonista de la historia que vive

en el seno de una familia de clase media y que

salvo las naturales diferencias con sus hermanos

mayores, es querido por todos. A lo largo de la
historia sufrird una importante transformacién en su modo de
pensar sobre las cosas. Es un proceso de maduracion que le
llevard a decir a su amigo “Con las personas no se juega”,
cuando éste intenta revivir todos los juguetes con figura
humana que encuentra. Su personaje, en el que entra perfecta-
mente, es el del “descubridor’. De la mano de Pequeiio Oso,
recorrerd una gran aventura que le hard reflexionar sobre
muchos aspectos de la vida que nunca se habia planteado:
aprenderd a amar la naturaleza. a respetar las costumbres de
otras culturas, a darse cuenta de la importancia que tiene el
respeto a los demds, a la diferencia, y sobre todo al valor que
tiene la amistad.

Podremos, por nuestra parte, hacer reflexionar a nuestros
alumnos sobre estos temas.

Pequenio Oso: Comparte con Omri ¢l protagonismo de
la pelicula. Serd su verdadero maestro. De su mano se adentra-
ri en los misterios de la cultura de los pueblos indios y mis
concretamente en la de los iroqueses, tribu a la cual €] pertene-
ce. El serd quien ensefie a Omri la riqueza de los ritos, el amor
a la madre Naturaleza, el respeto a los mayores: de su mano
dard el salto de la infancia a la pre-adolescencia y se convertird
en Su gran amigo.

Patrick: Es un nifio de color, compaiiero del colegio y
amigo de aventuras y desventuras de Omri. Su madre trabaja
en casa de los padres de Omr haciendo la limpieza. Vive la
aventura, pero no acaba de entender lo que realmente pasa.
Diriamos que es el elemento que quiere representar el realismo
en la pelicula, y aungue los errores que comete le llevan a la
reflexion no lo hace con la profundidad de su amigo.

El armario y la llave: Dentro de que serian persona-
jes secundarios, aunque no sean personas sino cosas, es lan
importante el papel que cumplen en la pelicula que podemos
elevarlos a la categoria de personajes. Uno y ofra se comple-
mentan para que se pueda desarollar la historia. Sélo en el
armanio los mufiecos recobran la vida, pero si ese armario no
se cierra o abre con la llave mégica el efecto no surge. En la
pelicula serian la imagen simbolica del presente, pasado y
futuro,

Otros personajes secundarios: Dentro de este gru-
po, encontramos a la madre de Omri y también al maestro que
vive asombrado el proceso narrativo con el que el protagonista
va dando rienda suelta a todo lo que le estd sucediendo, inven-
tando una historia sobre un indio iroqués.



EL LENGUAJE
CINEMATOGRAFICO
DE LA PELICULA

ungue a los alumnos a los que va dirigida esta

pelicula no tienen que tener una preparacion

cinematogrifica, si que se les pueden dar

pequeiios conceplos que inicien esa formacion
que serd ampliada en otros niveles educativos. Por ello
daremos unas breves pinceladas sobre el cadigo de lenguaje
cinematografico que emplea.

El guion de Melissa Mathison (E.T.-El Extraterrestre)
hajo la direccitn de Frarik Oz (*Cristal Oscuro”, “Un par
de seductores”) refleja muy bien la dualidad que se plantea
en el film: juguetes-personas, dualidad que también se da
en algunos momentos determinados y que esta presente a
lo largo de toda la pelicula: realidad-ficcion. Esta seria la
gran dualidad que sirve para cidir en el eje sobre el que

gira el argumento.

Por su parte los actores se integran perfectamente en la

pcrmm;iildud del per \"Il;t_i&’ que representan, lo cual da a la

pelicula una gran credibilidad dentro de la tremenda

fantasia que representa el armario con su llave que da vida
a los juguetes.

El movimiento y posicion de la cimara es imprescindible
para conseguir los efectos especiales por medio de los cuales
se crea la sensacion de estar con personas muy pequedias. La
reproduccion sobredimensionada del armano de la pelicula que
sirve de decorado de fondo, produce el efecto de disminuir la
medida de los personajes. La ilusion éptica de disminucion de
esta medida aumenta también a través de un dngulo adecuado
de situacion de la cidmara

Por lo gue respecta a la fotografia, no podemos hablar de

espectacularidad ya que el ambiente principal de la pelicula es
el dormitorio de Omri. Sin embargo, en las escenas finales, la
grandiosidad del escenario queda patente en unos magnificos

planos.

De la banda sonora destacaremos a nuestros alumnos como
el director ha debido investigar en el mundo de los indios
iroqueses, ya que Pequeno Oso interpreta en determinados
momentos del film cantos tipicos de los pueblos indios.

Todas estas aclaraciones es preciso que el profesorado las
plantee a los alumnos para hacerles recapacitar sobre aspectos
que posiblemente por la edad no han sido capaces de descubrir
La ayuda del profesor serd esencial para introducirles en el

lenguaje cinematogrifico.




LLOoS VALORES EN LA PELICULA
“LLA LLAVE MAGICA”

na pelicula como la que nos ocupa. se presenta ide-

al para el trabajo que nos proponemos de conside-

rar el cine como una magnifica herramienta para la

educucion en valores. Serd también, por lo tanto,
una pelicula muy interesante para el trabajo que con los alum-
nos se haga desde la toria.

Desde la tutoria, podremos plantear temas para reflexionar
o para debatir, de manera que los alumnos puedan comprender
que determinadas actitudes avudan a una mejora de determina-
dos conceptos que aumentan la propia valoracion del sujeto.

Estos temas vendrin dados por la incidencia que hagan los
alumnos sobre unos aspectos u otros de los que el profesorado
plantee: pero 4 manera de orientacion, consideremos que “La
[lave mdgica™ resalta los siguientes valores: la autoestima, la
amistad, el respeto al medio ambiente, el respeto a las diferen-
tes culturas y la importancia de las mismas, la relacion en fami-
lia. el companerismo v la solidaridad.

(En qué personajes y en qué momentos de la accién quedan
patentes esos valores? La lista puede ser larga: pero como serd
dificil trabajarlos todos . seri preciso que los mas representati-
vos v aquellos por los que los alumnos han demostrado una
mayor atencion, sean los primeros en ser trabajados, dejando
para otros momentos de la acccién tutorial o la reflexion los
que no se hayan podido trabajar en un primer momento después
del visionario de la pelicula,

A grandes rasgos en “La llave magica”, son a destacar:

a).- La amistad, ya que ésta se nos hace presente a lo largo
de todo el film. Es una amistad que nace primero del asombro,
de la magia. Asombrado, primero Omri, ve en Pequenio Oso un
objeto de magia, de cierto misterio, pero Pequeiio Oso con su
sabiduria ird ganado ripidamente ¢l corazon del protagonista y
una profunda amistad mezclada con admiracién nacerd entre
ambos.

La amistad que se refleja por la comprension que el indio
demuestra ante determinadas circunstancias, es también ama-
bilidad, cordialidad para finalizar en una ternura que se pone
bien de manifiesto en el climax de las dos o tres escenas fina-
les.

b).- El respeto al Medio Ambiente. La pelicula es un canto
a la madre Naturaleza, a su sabiduria. Dejarse llevar de la
mano del indio iroqués a través de sus recuerdos de las gran-
des praderas, de sus rios, de los pastos, de sus ganados, es sin
duda alguna uno de los aspectos mejor conseguidos de todo el
argumento. La sensacién que nos dan las imdgenes de caza o
de salida al bosque es de la eterna armonia del hombre con la
naturaleza, armonia que en el tiempo en el que vive Pequedo
Oso era integra v que nos ha de llevar a la reflexion de nues-
tras actitudes delante del Medio en la actualidad.

¢).- Companerismo vy solidaridad que nos vienen dados
por los tres personajes principales. Omri es una gran
companero de Patrick. al que enseia todos los secretos que
encierra ¢l armario ¥ su llave, pero también le ensefia todo
aquello que ¢l vaaprendiendo por las ensenanzas que recibe
de su amigo indio. A pesar de que Patrick no acaba de
entender muchas cosas mantiene en la relacion con sus
amigos una gran cordialidad v la ayuda es mutua en los
momentos de mayor dificultad comao es el caso de cuando
se pierde la llave. Sin embargo la esperanza es la que ayuda
a los protagonistas a conseguir el éxito final.

d).- Autoestima que se manifiesta en el afecto, en la
capacidad de decision que tiene Omni ante alguna dificultad
o cuando quiere solucionar algan problema a su amigo indio,
como es el caso de la bisqueda de una companera para que
no esté solo: pero la dignidad de Pequeiio Oso, le hace
reflexionar de que no puede sacar a una pesona de su entorno
para, sin saber si ella estd de acuerdo, hacer feliz a otra
persona. La escena final nos muestra una gran sensibilidad
tanto en el nifio como en el indio, ya convertido en persona
de medidas normales.

Muchos otros valores se esparcen a lo largo de la
proyveccion; pero los que presentamos, nos llevan a otros y
estos a otros mds. Es evidente que no podemos hablar de
autoestima o de amistad si no hablamos de firmeza o
esperanza. de constancia.

Serd importante remarcar a los alumnos que los valores
no es algo que se den nada més en la escuela, sino que la
sociedad, la familia, o los amigos son elementos trans-
misores de valores: pero que también elementos mas
alejados del entorno del alumno, transmiten valores: los
medios de comunicacion, las diferentes asociaciones, e
incluso los medios politicos, deportivos o sociales. son
también transmisores de valores.

Sin embargo la escuela ha de ser consciente que los
valores no se han de ensefiar como cualquiera otra drea sino
que han de formar parte de todas y cada una de las dreas del
curriculum, pero no de una manera impuesta sino como parte
integrante del mismo. Por eso se habla de los valores como
ejes transversales que se hacen presentes en el mundo
educativo.
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ACTIVIDADES PREVIAS
AL VISIONADO DE LA PELICULA

a importancia que a la hora de ver una pelicula con

fines educativos tiene el trabajo previo que haga-

mos en las aulas. es evidente. Por medio de €l

podremos dar a los alumnos algunas pistas que les
permitan fijar la atencién en determinados aspectos en los que
nosotros habremos incidido y que serdn los que consideremos
fundamentales para el trabajo posterior. No hay que decir la
importancia que en esto tiene el profesorado que serd el ele-
mento dinamizador.

i “La llave médgica™ creemos que habrd que incidir en tres
aspectos fundamentales en los que los alumnos deberian fjarse.

1.-Por un lado estaria todo el trabajo previo de aula en el
que hablemos de la novela sobre la que estd basada la pelicula,
la autora, cémo se ha llevado al cine. una sinopsis del film y
de qué esperamos de los mismos alumnos.

De la autora, Lynne Reid Banks poco podemos decir va
que es poco conocida a nivel de nuestro alumnado, pero si es
interesante que sepan que la pelicula ha partido de una novela
escrita con el mismo titulo. Es importante hacerles ver que
muchas peliculas parten de novelas o textos escritos y la
importancia que tiene la lectura.

De la pelicula podremos hablar del director. los actores, la
musica y, en ésta concretamente, serd importante sefialar a los

alumnos la necesidad de que fijen su atencidn en los efectos
especiales dada la importancia que tienen en todo el desarrollo
del film.

2 -Un segundo aspecto previo seria el estudio mds o menos
profundo, dependiendo de las edades, de toda la informacion
que nos da el cartel anunciador o la caritula del video. De esta
manera los alumnos podrin tener algunas sugerencias sobre lo
que pueden llegar a ver. Este estudio es importante hacerlo no
solo a mvel de imdgenes sino también del posible texto que
pueda aparecer en €l. Podremos hacer actividades como las
siguientes:

A).-;Qué hay en ¢l cartel o cardtula?

B).-; Cudles son los colores que predominan?

C).-; Ddnde esti colocado ¢l tilo de la pelicula?
D).~ Qué personaje o personajes aparecen?
E).-;Qué hacen?

F).-;Qué es lo que mis Hama la atencion del cartel?
G).-;Qué opinan del mismo y qué les sugiere?

3.-El tercer aspecto que habria que dejar bien preparado,
antes de ver la pelicula es el de fijarse en los temas que irdn
surgiendo a lo largo de la proyeccion y que hacen referencia
a los valores. Les podriamos dar una pista y decirles que se
fijen bien para intentar captar en qué momento ¢l protago-
nista, Omri. dice la siguiente frase: “Con las personas no se
juega”™.

La bisqueda de valores en esta pelicula podrd darnos
material mas que suficiente como para trabajar después en cla-
se el tema y realizar unas buenas puestas en comin a partir de
algiin debate o mesa redonda.

MAPA CONCEPTUAL

s



ACTIVIDADES POSTERIORES
\L VISIONADO DE LA PELICULA

LENGUA CASTELLANA
OBJETIVOS

Primaria

* Comprender oralmente mensajes de una determinada
cantidad de palabras.

* Comprender globalmente mensajes escritos de una largura
adecuada a la edad.

* Redactar textos de una extension no superior a las 15 lineas
con una buena estructura, presentacion, ortografia y grafia.

= Distinguir nombres de personas. animales o cosas, asi como
las cualidades de las mismas,

* Usar las formas verbales de manera correcta y atendiendo a
la concordancia.

* Conocer las formas semdnticas de: frase hecha, refrin y
modismos, para saberlos usar y valorar la riqueza léxica que
implican.

« Utilizar la forma negativa.

* Aprender una serie de palabras del vocabulario iroqués y su
significado en castellano.

* Gusto por conocer la riqueza de la lengua castellana como
medio de comunicacion.

* Respeto por las lenguas indigenas v minoritarias.

Secundaria

* Redaccion de textos con un vocabulario adecuado y una
buena forma, tanto de contenido como de expresion

* Trabajar el lenguaje cinematogrifico y la publicidad como
medios de comunicacion de nuestra sociedad, valorando los
aspectos positivos que tienen

* Elaborar textos en los que se manifiesten las formas de
caricatura v retrato, haciendo uso de los diferentes recursos de
la lengua.

* Relacionar historia, sociedad y literatura con la situacion
americana del siglo XIX.

* Saber recuperar datos de una biblioteca por medio de la
consulta de diferentes manuales asi como de la hemeroteca,

* Valorar la importancia de un buen conocimiento de la lengua
castellana como medio de comunicacion y expresién con los
demds.

* Valorar la informacion que podemos recoger en bibliotecas y
hemerotecas como fuentes de ayuda al trabajo de
investigacion.

* Respetar y valorar la importancia de mantener las lenguas
indigenas y minoritarias.

ACTIVIDADES

* Hacer un resumen breve sobre la pelicula.

* Hacer un listado de los principales personajes de la pelicula y
ponerles al menos dos adjetivos calificativos con los que se
pudieran identificar plenamente.

* Hacer una relacion de libros de aventuras que se hayan leido

gue traten sobre las costumbres de otras culturas.

 Acudir al archivo de la biblioteca del centro o de la localidad
para recopilar informacion sobre libros de aventuras,

* Escribir un texto en el que se describa alguno de los
ersonajes de la pelicula que mas hayan impactado al

p ! P q ) I

alumno/a.

* Hacer un comentario como si se fuese un periodista sobre la

pelicula.

* Iniciar, al igual que en la pelicula el protagonista, un

pequeiio diario donde dia a dia se vayan escribiendo cosas de

algiin tema que se haya escogido.

* Escribir un guién resumido para poderlo representar en clase

sobre la pelicula.

* Buscar un final diferente al que nos dan

* Aprender algunas de las palabras iroquesas del vocabulario

atendiendo a la fonética transcrita.

» Construir frases cortas a partir del vocabulario iroqués dado
en este guia




Vocabulario

Naturaleza

Agua: o na ga’'nose
Bosque: ga’ha da
Cielo: of sha'ra

Dia: an'da

Estrella: o jisk an’da
Fuego: o gis'ta

Hielo: o we'za
Invierno: ko sa’ge
Luna: so a’Ka ga'gwa
Montafia: ga @ mun'da
Nieve: o’kah

Noche: so'a
Sol: an da'Ka ga'gwa
Tierra: o eh’da
Viento: ga'-0
Objetos
Abalorios: ote ko'a Maza de guerra: ka ju'wa
Arco: wa a'ne Mocasines: ah ta gua o weh
Cabana larga: ga'no sote Pipa: oh so qua’ta
Canoa: ga o'wo Tocado: gus'to weh

Nombres de personas y cosas

Amanecer: Tai'or hen sere

Boca grande: Ho'sa ho do
Buenas nuevas: ka'ri wi yo

Cielo ardiente: Or on hia tek ha
Cielo brillante: De or oun 'vathe
Claro en el bosque:

Da yo ha gwen'da

Director: Kon 'wa hen deks

El que hace musica: Haa'ie no nis
Ella es alerta: Ga nonk we'non
En el bosque: Ka ha'gon

En ¢l guardia: Da at'ga dose
Entre los pinos: Kah-ne do ‘go nak
Flor creciente: A we 'ont

Flores que se mueven: A we i 'non

Gran noche: So son do’wah
Habla poco: 5o a ¢ wa'ah
Hombre enérgico: Ko heh hon
Inagotable: Do go no'we da

Lago hermoso: Skah nyah tei yuh
Lugar del eco: Da wa'da o da yo
Madrugada: A wen de'a
Mensajero veloz: Daka rilt hon tye
Mantaiia hermosa: On'on iiio
Nieve que cae: Ga'neh yohs
Pluma larga: Saha whe

Pucrta abierta: Do ne ho'ga’weh
Sitio musgoso: Tva wen hen thon
Sol que voela: Ka ra kon 'dve
Vigilante: Ya te wah noh

Animales

Aguila: ofe anyea
Ante: o yan do'ne
Ardilla: ar o se’a
Biho: o ho'wa
Castor: jon i'to
Ciervo: ska non’do
Lobeo: hy 1y o "ne
Oso: ya'o gak
Pantera: ha'ace
Pato: so'ra

Pavo: so ' hont
Perdiz: kwa ¢'sea
Petirrojo: jis ko'ko
Picamadero: kwaa
Rata almizelera: no i
Tortuga: ha nu'na
Zorro: jit'so

LLENGUA INGLESA

OBJETIVOS

Primaria

* Comprender oralmente mensajes breves.

» Saber preguntar usando las particulas: qué, cémo, donde,
cudndo.

* Comprender globalmente mensajes escritos breves v hacer
hipotesis de su significado.

» Utilizar la forma negativa.

* Aprender una serie de palabras del vocabulario iroqués.

* Gusto por conocer otra lengua para poderse relacionar con
gentes de otras culturas,

* Ser capaz de relacionar dos lenguas mayoritarias con una
lengua indigena.

Secundaria

* Redaccion de textos con un vocabulario previo.

* Contruir frases de largura determinada a partir de las
palabras del vocabulario iroqués.

* Usar con correccion el pasado como tiempo verbal.

* Valorar la importancia de un buen conocimiento de la lengua
inglesa como medio de comunicacién y expresion de otra
cultura y su relacion con ella.

* Ser capaz de construir frases en inglés con un determinado
nimero de palabras partiendo de las que hay en el vocabulario
irogues,

ACTIVIDADES

* Con ayuda del diccionario . crear unos didlogos imaginarios
con un indio rogués usando algunas de sus palabras.
* Representar, en inglés, alguna pequeia escena de la pelicula.
* Escribir preguntas referentes a algin momento de la pelicula
usando las formas “who”, “when”, v “where”.
* Recoger, en un mural, la traduccion de las palabras del
vocabulario iroqués al inglés. Poner en plural las siguientes
expresiones:

En el bosque

Hombre del bosque

Montana hermosa

* Escribir el nombre de algunos escritores ingleses famosos.

* Memorizar algunas palabras iroquesas en su version en
inglés.

» Contruir frases cortas o de una mayor longitud, dependiendo
del nivel, en las que entren palabras procedentes del iroqués v
traducidas al inglés.



CIENCIAS SOCIALES

* Interpretar un mapa y localizar datos en el mismo

* Valorar la importancia de la cooperacion con los companeros

a la hora de trabajar en grupo

* Informarse a partir de publicaciones de diferente tipo

revistas. dianos

. R;‘-[‘..";..!.' las culturas de otros pueblos

* Valorar la transmusion oral de conocimientos
* Ser capaz de situar un personaje en su tiempo.
« Interés por la relacion con los demas

* Amphiar conocimientos sobre los pueblos indios americanos

* Comenzar a conocer las posiblidades de Internet v los

medios iformaticos.,

Secundaria

* Saber realizar una investigacion sencilla

* Relacionar hechos politicos con ¢l lugar en el que
sucedieron

* Saber situar en el ttempo y lugar la accion de la pelicula

« Saber valorar las acciones del trabajo en grupo vy las
aportaciones que hace cada miembro del mismo.

* Participar con inlerés en las propuestas de trabajo que se
hagan tanto a nive! individual como de grupo

* Saber usar el software educativo como medio de ampliacién
¢ informacion

* Manejar la Internet para recopilar informacion sobre los
indios americanos e intercambiarla con otros compafieros,

» Ser capuz de memorizar un determinado nimero de datos y
relerencias

* Ser capaz de relacionar ¢l pasado con ¢l presente

\CTIVIDADES

* Hacer un grifico sobre los indios amencanos.
« En la pelicula se hacen varias referencias al tiempo pasado

I.- Investigar a qué se reficren.
2.- Escribir algunos de los hechos historicos

miis importantes de mediados del siglo XIX

* |lnvestigar sobre los grandes jefes indios v hacer la biografia

de alguno de ellos

+ Comentar sobre los aspectos mstoncos reales y falsos de los

I
que se nos habla en las llamadas “peliculas del oeste™

* Hacer un mural con recortes de revistas, fotos e imagénes

sobre la cultura de los pueblos indios.

 Sitwnar en un mapa de América la localizacion de las

diferentes tribus indias

* Hacer un debate sobre alguna de las peliculas en las que los
indios ganan en contraposicién con las peliculas en las que

pierden.

¢ Investigar cudl es la situacién actual de las tribus indias
americanas



MATEMATICAS

OBJETIVOS

Primaria
« Trabajar los conceptos de medidas de longitud y superficie,
Ser capaz de levantar un plano sencillo,
* Valorar la i|1'1pnr1;1nciu del saber interpretar un plano v cono-

cer las medidas del sistema métrico decimal.

« Saber usar la calculadora sencilla.

Secundaria
» Ser capaz de elaborar planos de un mayvor grado de dificultad.

* Reconocer v representar diversas formas de medidas de
superficie.

* Trabajar la escala.

* Ser capaz de trabajar con la caleuladora cientifica.

ACTIVIDADES

Dado que en la pelicula Pequeno Oso Blanco construyen
su cabaiia con unas medidas determinadas, se puede trabajar
todos los conceptos que estén relacionados con este aspecto.

« Realizar un plano que represente la cabana,

+ Inventar toda una serie de ejercicios en los que entren las
operaciones bdsicas v el sistema métrico decimal.

* Hacer ejercicios de caleulo mental a partir de datos relativos
a distancias que podria recorrer Pequefio Oso.

* Hacer un ciculo de las medidas de los diferentes juguetes
que los alumnos puedan traer a clase y como se podrian
transformar en otras medidas mayores al cambiar a seres como

NOSOLEos.



CIENCIAS NATURALES

A lo largo de toda la pelicula, la naturaleza con todos sus
componentes juega un importante papel en la vida de Pequeno
0Oso.

OBJETIVOS

Primaria

* Ser capaz de reconocer un ecosistema.

* Observar el comportamiento de un animal que tengamos en
nuestro entormo y dar interpretacion correcta a las observacio-
nes.

* Valorar la importancia del cuidado de los animales y del
entomo.

* Saber recoger informacién en una biblioteca y organizarla
adecuadamente para la consulta.

* Investigar como es la vegetacion en las zonas donde vivian
los indios de las praderas.

* Recortar fotos o recoger postales donde aparezcan paisajes
diferentes,

» Ser capaz de comprender el contenido de una rueda de los
alimentos.

Secundaria
» Ser capaz de elaborar hipitesis y saberlas desarrollar,
* Saber interpretar un contenido y describir las observaciones
que se aprecien
* Concienciarse de los problemas medioambientales y cdmo
repercuten estos en los diferentes ecosistemas.
* Ser capaz de organizar actividades en favor del medio
ambiente.

= Participar en grupos que realicen acciones de proteccion de
los animales.

* Gusto por la investigacion y la ampliacion de conocimientos.

Menus indios

Sopa de tomate
Pavo asado
Batatas - Calabaza

Patatas indias

Se preparaban muchas rai-
ces del mismo modo gue nosotros

- gursamos las patatas. Las raices de
Pan de matz espadaiia se R'\.mum crudas. Her-
Fastel de calabaza vidas o en forma de harina, con la
Chocolate cuil se hacia pan. Las raices del
camacero gue crece en el noroeste
erun un manjar favorito de algunas
de Las tribus de las Hanuras. Por
Sopa de judias regls general, las cocian en un
3 : homo excavado en ¢l suclo v,
Conejo guisado luego las secaban para uso uherior
Patatas asadas - Potaje La patata silvestre ¥ la manzana
5 - blanca ( fsoi-alea esc-zilvizia ) eran
Budin de tapieca otras variedades de las patatas
Cacao indias.
Moluscos asados
Bananas - Maiz asado Budines
Pan piki A veces se hacian tortas de
Rodajas de pifia calahaza cortada en cuatro paries
: y cocida con manzanas v, anicar
Cacahuetes dee arce. Se hacian otras tortas con
Chocolate frio maiz y castafias molidas
En la primavers todas las
tribus del norte hacian cocidas de
Salmén asado azicar de arce. Recocian la salsa
en recipientes de corteza y la
Patatas y nueces asadas hervian al modo usado por los
Cafaba:as al lior blancos. La r['\.tl[?l de h.'h.'clddllii
. . cir era muy leliz pary todo e
Bizcochos de bellota mundo, especinlmente para los
Manzanas al horno nifos, a quienes se les permitia
Té de abedul hacer el aztcar v derramarlo en

la mieve para gue s enfriase

ACTIVIDADES
En la pelicula se producen muchas situaciones relaciona-
das con las ciencias naturales.

* Hacer un listado de situaciones en las que la naturaleza o los
animales tengan protagonismo dentro de la pelicula,

* Hacer un mural con fotografias de animales que vivan en las
zonas donde vivian los indios.

* Montar un debate para tratar sobre los diferentes problemas

relacionados con el medio ambiente.

* Observar diariamente un animal, preferentemente mamifero,
vy anotar las observaciones para llegar a conclusiones.

» Leer la prensa diaria y recopilar las noticias que hagan refe-
rencia a problemas medioambientales,

En “La llave midgica” hay un herido v Pequeiio Oso hace
uso de la medicina natural propia de su tribu.
[).- Investigar sobre las diferentes ramas de la medicina natural
2).- Buscar informacion sobre hierbas que tengan propiedades
curativas.
3.)- Plantear el tema en clase sobre la calidad de la medicina
alternativa.

Pasar algin video sobre temas relacionados con el tema
que tratamos,



PLASTICA Y TECNOLOGIA

“La llave mdgica” es una pelicula en la que se recupera la
artesanfa como elemento primordial de la cultura. Es esto un
buen motivo para incidir en la importancia que tienen los arte-
sanos y el peligro de que se pierdan estas formas tan vivas de
trabajar.

OBJETIVOS

Primaria

» Valorar la importancia del lenguaje plistico.

* Ser capaz de reconocer la importancia de mantener las
tradiciones artesanas.

« Realizar algin trabajo pldstico con materiales reciclados.

* Despertar interés por la observacion y creacion de formas
bellas.

« Saber usar diferentes téenicas de trabajo pldstico.
Hacer un uso adecuado del color y el trazo.

* Valorar los materiales de trabajo pldstico y usarlos
adecuadamente.

* Trabajar con elementos de cocina.

Secundaria

* Valorar el uso de las nuevas tecnologias.

+ Ser capaz de hacer andlisis de determinados aspectos
estéticos del lenguaje cinematogrifico.

* Realizar alguna obra plistica dentro del marco ariesano,

* Hacer maquetas de mayor o menor dificultad atendiendo a la
diversidad del alumnado.

» Comentar y profundizar en las técnicas usadas para la
realizacion de efectos especiales.

* Ser capaz de realizar algin juguete com materiales de
reciclado.

* Ser capaz de elaborar una comida tipica iroquesa.

ACTIVIDADES
* Dibujar un comic en el que se resuma la pelicula.
* Analizar todo tipo de planos que se dan en la pelicula
* Dibujar con el ordenador un indio,
* Hacer una maqueta de algiin tipo de vivienda de los indios
americanos.
* Investigar los diferentes tipos de pinturas decorativas de los
indios y hacer una cenefa.
* Preparar alguna de las recetas de cocina de las que se
presentan.



