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Guia Didactica de la pelicula

Sinopsis argumental

[ gigante de hierro es una pelicula
jos animados, producida por la -
norteamericana Warner Bros en el afio 1999,
Su guién esta basado en un relate del mis-
mo titulo, escritc por el poeta inglés Ted Hughes en el
ano 1968, el cual no pudo verla terminada porgue
fallecio en 1998. El d or Brad Bird, ha contado cor
ur ente de profesionales d (

de los

0 roblemas Su
antena ae

Ompre d que
astro que decide
sequir _4' ante de hierro
venido del espacio exterior y que se encuentra atrapa-
do entre unos cables de alta tension. Le ayuda a libe-
rarse y éste, a cambio, le ofrece su amistad. Como no
es facil esconder a alguien tan grande, y que ademas
come chatarra, se sucede una serie de aventuras en
las que el nifio protagonista va a descubrir el valor de
la amistad, la generosidad, etc. Contara con la ayuda
de un escultor que utiliza la chatarra, y con el antago-
nismo de un agente del gobierno que quiere cazar al
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Es una pelicula realizada en clavs
3, un homenaje a la amistad
con evidentes re:

e rail |
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1e en ningur
C combina de modo magnifico la f
futurista, la comedia, la aventura y algunas
das d 1 3sion de la intriga cautiva
0 xnes y a los adulto
hilarantes en la animacion, ¢
nada desdenables y un climax final p
modo tan extraordinario, que nos int
hallamos ante una pelicula sentida y
puestia a ensefarnos a disfrutar y ap
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* Utilizacion de la lengua oral para intercambiar ideas
experiencias y sentimientos

estigacion sobre lecturas infantiles y juveniles

para compartir vivencias yfantasias

* Realizacion de producciones artisticas de forma
cooperativa

* Participacion en juegos que precisan confianza

y cohesion

* Comprensién de la diterencia entre alimentos
saludables y no saludables

* Aclaracion sobre valores
» Fomento de los valores de la amistad y de la paz

cion de la autoestirna y la empatia
on satisfactoria con los demas
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Los personajes

El gigante

Es el personaje mas entecernecedor de toda la
pelicula. En un principio parece un ser diabélico que
procede de otra galaxia, capaz de comerse el hierro
de una estacion eléctrica y, por lo tanto, de sembrar
la destruccion a su paso. Pero al poco nuestra opi-
nién va a cambiar radicalmente cuando el nifo,
Hogarth, le salve la vida desconectando la corriente
eléctrica que parece que va a terminar can él.
Desde ese momento el Gigante pasa a ser como un
nifo grande y desvalide, en un planeta en el que ha
de contar con la ayuda de otro nifo si quiere apren-
der a sobrevivir. Su generosidad se muestra en todo
su esplendor cuando tiene que afrontar su identidad
mas profunda, y decide si es un arma terrorifica o un
ser para la vida. En un momento cumbre de [a histo-
ria, se inmola como sefal de suprema amistad vy
sacrificio... aunque dejando la puerta abierta a la

esperanzda.

Hogarth, el nino

Su perfil resulta muy atractivo porque es capaz
de conjugar, con la mayor naturalidad, una vida coti-
diana algo monétona, con sus fantasias de ciencia-
ficcion . La llegada de lo extraordinario, bajo la apa-
riencia de un Gigante descomunal, cambiara esa
vida y le hard madurar de una manera insoélita. Sera
el protector del Gigante, al que trataré casi como a
un hermano pequefio, y se dard cuenta de lo que
significa el valor de la amistad; aprendera a tomar
decisiones importantes y a trabajar por los demas
En muy poco tiempo conocera a quien pasaré a ser
su futuro padre, la poesia artistica que puede elabo-
rarse con el hierro, la ruindad de quienes sélo bus-
can el medro personal y el poder destructor de las
armas atomicas. Su intensa aventura con el Gigante
le deparard un empujon decisivo hacia el conoci-
miento de la complejidad de los sentimientos y de la
vida.

El escultor beat

El retrato de los afos cincuenta en los Estados
Unidos tenia gue incluir lo que artisticamente era la
generacion beat, posterior a |a segunda guerra mun-
dial, con unas caracteristicas que recuperaban
algunas sefias de identidad de la antigua bohemia
(inconformismo, rechazo de la sociedad de consu-
mo, la experimentacion formal en el arte, etc.), Al
principio se resiste a esconder al Gigante, pero lue-
go coopera con Hogarth, le escucha y le da sabios
consejos. Conoce a su madre, que parece ser la pri-
mera que admite el valor artistico de sus esculturas
de hierro. Es un personaje cargado de humor, con
apariencia alocada pero gue, a pesar de todo, apor-
ta racionalidad y cordura a la inexperiencia del nifio.
Al final de la pelicula realiza una escultura en home-
naje al Gigante que les salvo, arropado por el afecto
de la madre.

El agente del gobierno

Ejerce la funcion de antagonista en la historia. Es
un mequetrefe de mucho cuidado, pagado de si
mismo, que no duda en meterse en la casa del nifo
para extraer informacién con trampas y amenazas
de toda indole. Sus ansias de ascender y ser reco-
nocido le convierten en un tipo maligno y destructi-
vo, incapaz de contemplar la verdad que le presenta
nuestro pequeno héroe, hasta el punto de ordenar el
lanzamiento de una bomba atdmica para acabar con
el Gigante, poniendo en grave peligro la vida de la
poblacion. Es un ser fatuo, cobarde, que personifica
lo mas ruin del ser humano y que sirve de perfecto
contrapunto al resto de los personajes positivos,
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Los valores son las creencias que llevan a las per-
sonas a actuar de una manera determinada, ya gue
con ellas 1an que una forma de comportarse es
['fr ferible a otra. Gracias a los valores podemos evaluar
g :omo bueno o malo, y tendemos a sentirnos obli-

S a hacer las cosas en coherencia o conexién con
| ) que vamos estableciendo como formas de comporta-
miento mas deseables.

Es muy importante gue los alumnos tengan referen-

les internos de conducta y que sepan razonar, dentro
de su propio nivel y de un modo individual, el porqué
de cierlo comportamiento. En concreto, han de conocer

q 18 VJI.Jr-J» son los que sustentan y acompafian las

s saludables. La metodolagia para que los
alumn claren sus valores debe ser variada, puesto
gue no cabe olvidar que los valores, tal como se apren-

aprenden”. Hay que recordar que en el
a sociedad gue es bastante amoral en algu-
ya [d vista de la su c;f:ep |b|l|dao puiso 1al

o ioly de grupo}, los valores puedn;r. ser
paco perdurables. Asimismo, un grupo maduro y refle-
xivo puede ser una fuente de valores positivos para sus
componentes, ejercier du lo que podria llamarse una
"presion posiliva” hacia sus miembros mas inmaduros o
desorientados, con la |efk-rwm a de un mediador social
que compane de forma activa en esta labor de
aclaracion de lo que tiene validez y otorga sentide a su

EXISIeNn
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Par consiguiente, es necesario dar pistas sélidas
para gue |os r.,IJmnus elaboren un mapa resistente
sobre lo que consideran justo, apropiado, conveniente,
saludable, efc., utilizando opciones metodoloegicas que
n un impacto genuino en ellos. La estrategia
importante es la de aclaracion de valores, que
consiste en un metodo inductivo que parte de la expe-
riencia y lleva a los alumnos a ideas mas generales.
Las técnicas que vamos a usar combinan reflexion,
invesligacion, estudio de casos, ensayos , efc. Las prin-
cipales son:

mas

* Lista de valores (escribir los valores propios,
0s observados en la pelicula, etc.)

* Juegos cooperatives (en pequenios y grandes grupos,
con movimiento fisico que sumerge a los alumnos
en la experiencia.)

Mural (uso del collage de fotografias y materiales,
que reflejan una investigacion individual o de grupo
acerca de algun objetivo.)

* Busqueda de soluciones (investigar caracteristicas
discriminativas entre familias de cosas, conductas,
alimentos, etc.)

Dentro de cada actividad se daran pistas suficien-
tes para combinar las diversas modalidades de desa-
rrollo de valores gue se van a utilizar, facilitando una
secuencia fluida y sencilla de llevar a cabo.




Actividades previas al visionado
de la pelicula

Los tebeos de superheroes

Objetivos

* Que los alumnos lo

ayuda, sacrificio, elc \
de las misiones de los super-héroes

¢ Que los alumnos conozean los codigos de valores
que hay tras los personajes de accion
de los video-juegos

Desarrollo

-

eros de los trabajos
ndo brevemente a las pre
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El profesor indica a

los alumnos que escriban

por detras de ese folio gue han aportado, gueé cosas
buenas hace su personaje (en que ayudan, como

resuelven los conflictos

y las diferencias con otros
personajes amigoes, por que les aprecian sus amigos, efc.)

Por ultimo, un alumno va ponigndo en la pizarra
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itas vaclas y limpias, para poder
ireciclarlas en clase!

Los inventos de

Objetivos

Que los alumnos dph ndan a valorar y respetar
el entorno fisico en el que se mueven, jugand

" e i
Desarrollo
¢ Dos sesiones de menos de una hora
2 Sesio
* E| profeso a los alumnos que la pelicula
que van a \ omo protagonista a un robot

dotado de \mir. ‘; que se alimenta de (
preguntando
la palabra "“c

halarra

al grupo si conocen lo que significa

queyanos
la diferencia entre meta /IEJ0S Y (
y se les aclara t]l'l'-' en nuestra sociedad se
multitud de metales para diferentes fir




ipos de cuatro personas

agrupadas por “familias”,
de los objetos melalicos, para acabar
yegandolas en las paredes o colgadas con pinzas

en cuerdas puesltas en la pared

NUEesIros CUerpos son NUestros
i€ cbietos del entorno”, e por eso
s imprescindible respetarlos con nuestro cuidado.
La salud es un valor que depende del uso gue
persona de ¢ ' / & sus aclividades, por o
que silo es s consumiendo cosas

comiendo alimentos en exceso (azuce
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Desarrollo

¢ £l profesor distribuye a los alumnos por parejas
y les explica que para conseguir un imporiante
tesoro, imprescindible para viajar a la galaxia
en la que vive el Gigante de Hierro, han de vivir
la aventura de vigjar por unos vortices laberinticos
que estan completamente a oscuras. Pero van
a contar con la ayuda de un "guia galactico”
gue les llevara hasta el "comandante interestelar”,
en cuya nave podran viajar adonde vive el gigante

* De cada pareja, un alumno (el “viajero™) se tapa
con una venda los ojos, mientras que el otro (“el guia
a por €l laberinto, pudiendo hablar

do con estas indicaciones

— Coger al "guia” por la cintura, y sequirle en
desplazamientos lentos por la sala, sin chocarse
las parejas

-El "viajero” suelta la cintura de su companero

y le sigue tocandole tan sélo con la punta del dedo
en la espalda.

- El "guia” toca con su dedo el pecho
del acompanante y camina de espaldas, sin que se

separen ambos

- Se repiten los nteriores. pero
intercambiando a

* PQ esor indica que todos han cubierlo
la primera etapa, y que ya estan ante el “comandante
interestelar”, que es &l mismo. Para llevarles hasta

el tesoro, todos deberan taparse los ojos, cogerse

de la cintura en una Unica fila y seguirle sin que nadie
se suelte. Hace unos breves recorridos por la sala

y dice “[Ya hemos llegado!”, invitando a todos

a que aplaudan todavia con los 0)Cs vendadaos

r uitimo, el prof

> pregunta cual

a galaxia del

sigante, o0 para poge

que 5€ aepent

Puede an:

—;Qué hace el Gigante/el nifio para demostrar
claramente que se puede confiar en ellos?

- ;Como se dieron cuenta en la actividad

de que podian confiar en su "guia"?

- . Qué hacen para demostrar a los demas

qgue les pueden tener confianza?

L3 d0a uno, en una
Hoja de ! que considera

mas importan ar, y mantener,
en los demas la confianza hacia




¢ Que los alumnos distingan entre habitos
de alimentacion saludable y no saludable

* Que los alumnos comprendan la toxicidad de algunos
consumos (cafe, chucherias, ¢

Desarrollo

* | a actividad da comienzo con una explicacion
del profesor sobre “la alimentacion y su importancia
para la salud”. Se comentara comao las personas
gue no tienen en cuenta esta idea tendran
una alta probabilidad de padecer problemas
de salud

* Se pregunta a los alumnos si recuerdan cual era
el alimento preferido del Gigante, escribiéndose
en la pizarra las respuestas (hierro vigjo, trozos
de coche, vias de tren, torretas de electricidad, etc.)

¢ El profesor divide al grupa en equipos de cuatro
alumnos, con la instru de pintar, en dos
cartulinas u hojas de papel separadas, los alimentos
propios de una persona y los preferidos del Gigante
Puede introducirse un mayor nivel de dificultad:
los ninos deben incluir entre los alimentos
del ser humano los colores (alimentos verdes,
amarillos, blancos y rojos) y en los del Gigante
“alimentos” (metales) utiles (herramientas,
chimeneas de fabrica, eic.) e inservibles (chatarra).

Se ponen en comun las aportaciones, invitando
Se ponen en comun | ones, invitand
abajos

a los ninos a mostrar sus trab

A continuacion, el profesor propone un juego

a los alumnos: por turnos los ninos salen a la pizarra
y dibujan un “alimento” (de persona o de Gigante)

El alumno que adivine antes de qué alimento se trata,
saldra el siguiente a la pizarra. Se procurara que un
buen ndmero de ninos tengan oportunidad de pintar
ante sus companeros.

El profesor concluye la actividad explicando

a los alumnos la importancia de distinguir alimentos
saludables de los no saludables, y que la diferencia
reside no tanto en su sabor, sino en su valor nutritivo
la forma en que se consuman, la cantidad, la variedad
y l0s efectos gue producen.

En esta fase de la actividad, el profesor trabaja con
los alumnos las sustancias toxicas, centrandose en el
cafe. Recuerda a los alumnos cémo el nino protagonista
onsume café, y preguntara que efectos le produjo —
nervios, hiperactividad, aceleracion-, e indagara con los
pequenos los efectos de sustancias toxicas gue no son
popularmente etiquetadas como "drogas” pero que, con-
sumidas en altas dosis por los adultos, o en peguenas
por menores, producen efectos negativos; asimismo, la
escena en la gue el nifio ingiere una excesiva cantidad
de palomitas puede servir al profesor para profundizar en
estilos de alimentacion saludable o perjudicial




Los valores de la pelicula
El gigante de hierro

Obijetivos

« Que los alumnos entiendan queé son los valores

« Que los alumnos localicen los valores de ia pelicula

El gigante de hierro

* Que los alumnos cologuen por orden de importancia
los valores que elios tienen

Desarrollo

« E| profesor explica, de forma abreviada, que son
los valores, poniendo ejemplos sencillos referidos
a circunstancias cotidianas y al alcance de sus
alumnos (la amistad, la alimentacion sana, el respeto
vs demas, la ayuda, el sacrificio por los demas
sfuerzo, la amabilidad, etc.)

 Cada alumno debe escribir, en silencio, en una hoja

diez valores que él considera mas impaortantes,
ndolos por orden de mayor a menaor
importancia

» Colocados por parejas, utilizando la parte posterior
de su hoja, buscan juntos los valores que creen
que aparecen en la pelicula (el profesor da algunas
pistas iniciales: el respeto a la diferencia.etc.)

« Se juntan dos parejas, formando cuartetos; comparan
sus respectivos listados de los valores de la pelicula,
y los van completando con nuevas aportaciones.
Entre los cuatro, mediante consenso, escogen los tres
valores de |a pelicula que mas coinciden con
los suyos particulares, para lo cual han de dar
la vuelta a la hoja y ver las coincidencias que existen,
discutir la transcendencia de unos y otros, elc.

El profesor camina entre los grupos, ayudando
a resolver dudas y aclarando ideas a los alumnos
para que realicen debidamente el trabajo.

* Puesta en comun: un alumno va escribiendo
en la mitad de la pizarra los valores particulares
a su derecha cada vez que se vayan repitiencgo
hasta ver por fin cuales son los mas puntuados)
Se hace lo mismo en la otra mitad de la pizarra,
pero con los valores de la pelicula que caga cuarteto
ha escogido como preferentes. Se comparan los dos
listados y se establece un debate para que
los alumnos puedan explicar las ventajas,
dificultades, etc. de unos valores respecto a olros
(qué sentido tienen, como se aplican en la vida,
qué ocurre cuando se tienen valores contrapuestos,
elc.)

La actividad concluye anotando cada alumno en
una “Hoja de los valores” los que, finaimente, mas
le han gustado, tras los distintos encuentros

y el debate final.

Otras indicaciones

Dada la extension de esta actividad, y su
complejidad, se sugiere la opcion de hacerla en dos
0 mas sesiones, para gue haya tiempo suficiente

de que el trabaio en solitario, parejas y cuartetos
mas las fases finales, se desarrollen con la caima

y reflexion requeridas

El profesor puede afiadir variantes a las distintas
fases (que los alumnos investiguen los valores
que hay detras de algunas conductas que se

les muestren, recortar de noticias de prensa o
revistas aspectos que muestren valores concretos,
dividir el aula en dos grupos a favor y en contra
de un determinado valor, etc.)
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Area de Lengua y Literatura

e Utilizar la lengua oral para intercambiar ideas
experiencias y sentimientos :dooh ndo una actitud

comunicativo

e Educacion Fisica

* Participar en juegos y :c*iwr:;anea estableciendo
relaciones equ 1||hmr14 y constructivas con
0s demas

Area de Educacion Artistica

cuerdo con los habitos ¢

L

e Comportarse de a
y =::.u-dmu corporal que se derivan del ¢
del cuerpo humano y de sus pos |I1|I|d.;1-1e 1

y limitaciones, mostrando una actitud
speto por las (




Escuela de Padres

Los padres son agentes de transmisian y aclaracion

e valores de primer orden. Junto con la d\,viOH de los
profesores, pueden tortalecer en sus hijos las creencias
que les llevaran a entender mejor por qué algunas for-
mas de pmse-‘ir y actuar son preferibles a otras. Al
hallarse iN0s a los distintos escenarios y situa-
ciones en qt desarrollan cotidianamente sus hijos,
den dar una aportacion m\,;C' de valo

¢ fomentar su interiorizacion a través

logo y la resolucion de I-\_:

s de la familia perviven en los hijos en la
yadres se hallen atentos a lo que
S dedor suyo, desde lo que propalan y sugie-
ren los medios de comunicacion hasta las actividades
de entretenimiento dentro y fuera del hogar

La colaboracion de los padres en el fomento de los
valores precursores de salud integral de los hijos pue-
de hacerse, a instancias de los profesores. Para ello
hay que aprovechs Istas y reuniongs con

pnarles de farma cla-

o | de ulilizar el lenguaje positivo para reforzar
S rzos y los logros de sus hijos en conductas
que respondan a valores positivos (aprendizaje,

responsabilidad, respeto, trabajo, cooperacion
en las tareas de casa, ayuda a los hermanos y demas
familiares, etc.)

* Formas de entablar didlogos con los los hijos,
para que expongan sus inquietudes, dudas morales,
sentimientos, etc. (preguntas ab 3, escucha

emocional, ofrecimiento de alterna

S ge I0s r'||."|Q que
tima, cui Jﬁ._'_l

Para profundizar

Otros valores que pueden ser trabajados:
 El amor a la naturaleza y sus criaturas

* E| autoconcepto v la autoestima

* Los derechos del grupo y los de cada persona

m

| respeto a las emociones de las personas.

acrificio por los demas

Libros de consulta:

Serie Morada

* Programa "El valor de un cuent
FAD, Madrid

En los cuatro cuentos de esta serie y en sus gulas
didacticas respectivas, se presentan actividades que
tienen objetivos referidos al fomento de valores y aclitu-
des positivas hacia la salud (la amistad, ha
2| amor al conocimiento, €l cuidado de




